Koszonom, hogy letoltotted ezt a jatékot!

Kérlek, olvasd el a felhasznalasi feltételeket!

Ezek a jatékok személyes felhasznalasra késziltek! Ingyenesen letdlthetdek,
ettdl fuggetlenil kérlek, hogy ne valtoztass rajtuk, és a benne levé képeket
mashol ne hasznald fel, mivel azok jogvédettek!

Jatszhattok vele otthon a gyerekekkel, de ha o6vénéni, tanitonéni vagy
fejleszté pedagogus vagy, az 6vodaban, iskolaban is korlatlanul hasznalhatod.
Ha tetszenek ezek a jatékok, ismerdseidnek, barataidnak is ajanid
figyelmikbe az oldalt, hogy 6k is letolthessék!

Az oldal anyagait kifejezetten tilos feltélteni mas weboldalakra, megosztott
felhészolgaltatas tarhelyre, illetve emailben tovabbitani.

Kereskedelmi forgalomba nem hozhato!

Koszonom, hogy engem valasztottal, nézz be hozzam maskor is!

Jatsszunk és készUljunk egyUtt az iskolara!

https://www.ceruzahegyezo.hu

https://www.facebook.com/ceruzahegyezo.hu

A jatékok készitéséhez hasznalt illusztraciok forrasa és azok szerzGi jogainak tulajdonosa:

https://katehadfielddesigns.com/



https://www.ceruzahegyezo.hu/
https://www.facebook.com/ceruzahegyezo.hu
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Finommotorika fejlesztés egy izgalmas (irutazas keretében...

Csatlakoztunk a magyar Hunor (irhajés programhoz. Mar elkezd6dott a kiképzés! Még vannak szabad helyek, ha
valaki szeretne csatlakozni!

A kiképzés lépései:

Urruha nélkiil nem vaghatunk bele az expediciébal

Nyomtassatok ki az 5. oldalt

Valasszatok egy (irhajést, vagjatok ki, majd laminaljatok le. Ez utan ragasszatok ra egy olyan papir
csikra, ami korbeéri a leend6 asztronauta fejét.

Urhajéra is sziikségiink lesz!

Valasszatok ki egy (irhajét is, vagjatok ki, laminaljatok le, majd a csticsanal lyukasszatok ki. Flizzetek
bele egy kb. egy méteres zsinért, kossétek oda az egyik végét, a masik végét pedig kossétek egy
ceruza fagy egy fadarab kozepére.

Ha ezzel készen vagytok, indulhat az (rutazds. A zsinért tekerjék fel a gyerekek a ceruzara.
Versenyezhettek is, az nyer, aki el6bb tekeri fel a zsinért és el6bb ér oda az (irhajdja.

A sulytalansag nem tréfadolog, kénnyen elsodrédhat az (irhajds az Girhajotol!

Laminaljatok le a kinyomtatott gyurmatablat (2. oldal), és egy erés gyurmakotéllel kdssétek az
Grhajésokat az Grhajéhoz!

Csak nem egy marslakd, aki nekiink integet?

Indulas haza!

A gyerekek készitsenek bolygdkat, csillagokat gyurmabdl, gombolyitéssel. Ezeket a gombdket kell
elhelyezni a gyurmatablan (3. oldal), a kis csillagokra.

Segitsetek visszataldlni mindenkinek a sajat (irhajéjahoz, hogy biztonsagban hazatérhessen!

A gyerekek az utvonalakat kirakhatjak kilonb6z6 magokbdl (lencse, bab stb.), pomponokbdl,
gombokbdl, gyurmabdl, de akar meg is rajzolhatjak. Ha lelamindljatok ezt a vonalvezeté6t (4. oldal),
amellett, hogy sokkal tartdsabb lesz, tablafilccel is rajzolhattok ra, amiletorélhetd, igy barmikor Gjra
rajzolhaté.



